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Résumé :

L'intelligence artificielle joue un rdle croissant dans la géomatique, en particulier pour extraire
et analyser des informations a partir d'images aériennes ou satellitaires. Cependant, les cartes
anciennes constituent une source précieuse mais sous-exploitée pour comprendre 1'évolution
des paysages. La vectorisation de ces cartes grace aux techniques d'apprentissage machine peut
fournir des données historiques essentielles pour analyser les transformations des écosystémes.

Objectifs principaux :

1. Développer un modéle d'apprentissage machine capable de vectoriser efficacement
les cartes anciennes.

2. Intégrer ces données vectorisées dans des systémes géomatiques pour analyser les
changements paysagers a différentes échelles temporelles.

3. Explorer les dynamiques écologiques historiques pour guider les stratégies de
conservation actuelles.
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